
Gap

E’ ancora un 
gioco?



Esperienza Clinica

6 Anni di Attività al 
Sert di Piazza del 
Carmine di Firenze



Casistica
nuovi   uomini    donne.       
casi

• 2004              6           5           1             
• 2005              7           6           1             
• 2006              8           6           2
• 2007             15         14           1              
• 2008             10          9           1 
• 2009             11         10           1
• Tot.              57        50           7



Giochi

1Borsa on line

1IAD

1Lotto

1Gratta e vinci

2Casino

3Casino on line

22Sale corse

26Giochi elettronici



“Il gioco d’azzardo è illegale 
fino a che non viene 
gestito dallo Stato”

Mauro CroceI



Marketing 
aggressivo



La disponibilità del 
gioco aumenta la 
sua diffusione e la 
diffusione della 

patologia 



La linea pubblicitaria e 
di promozione 

condotta dai Monopoli 
sembra, ormai da 
anni, ispirata da 

professionisti della 
patologia



“Ti piace vincere 
facile? Ponzi, ponzi, 

pon, pon pon”

Si alimenta del pensiero 
magico



Nel Superenalotto la possibilità
di vittoria è 1 su 650.000.000

E’ più facile chiamare qualcuno 
facendo un numero a caso 

La realtà



Vengono comunicati i 5 
milioni in più ad estrazione 
e non gli incassi che ad ogni 

estrazione sono 

diverse decine di milioni

Tormentone madiatico



Win for life
Il gioco d’azzardo come 
investimento per la vita

Si sfrutta il momento di 
crisi economica



I giochi elettronici ci 
inseguono 
dappertutto

La diffusione capillare nello 
spazio



Con il telefonino si può 
giocare anche in bagno

Qualsiasi cosa stiamo facendo
Decontestualizzazione



Le 15 estrazioni quotidiane 
di win for life

La diffusione capillare nel 
tempo



In una sala corse si gioca in 
tutto il mondo: 

praticamente tutto il 
giorno una corsa al minuto 

Alta frequenza di gioco



Gratta e vinci
Giochi elettronici

Le nuove macchinette 
ad alta vincita 

L’immediatezza della 
risposta



Il numero al lotto 
viene pagato 12 volte 

anziché 18

Viene sfruttata 
l’ignoranza del 
giocatore





La 
contrattazione 
dell’obiettivo



La famiglia



IL tutoraggio
economico



L’approccio 
motivazionale



L’approccio
cognitivo-

comportamentale



Il pensiero 

magico



“questa è la volta giusta: 
lo sento”



“non è proprio possibile 
rinunciare a questa 

occasione irripetibile”





“ma cosa mi vuole far 
credere mia moglie che, 
oltre tutto, di gioco non 

capisce niente!”



“questa maledetta 
macchinetta sono 3 ore 
che non paga, non posso 
andarmene proprio ora”



“io sono molto bravo a 
prevedere i numeri del 

lotto”


